Grafika v multimedialnych tituloch slizi na najréznejsie ucely, od ilustracie obsahu az po
pozadie hlavnych aktivit. Grafické programy nam umoznuju tvorbu rovinnych (2D) i priestorovych (3D)
obrazkov. Rovinné obrazky rozdelujeme na rastrové a vektorove.

Rastrova grafika funguje na principe malych diskrétnych bodov (pixelov), ktoré su
zoradené do riadkov a stipcov. Zalozeny je na principe mriezky. Kazdy z bodov koreSponduje
s bodmi obrazovky a je s nim zviazana bitova informéacia o farbe a intenzite svietenia. Cim viac bitov je
na tento Ucel vy&lenenych, tym viac farieb méze bod nadobudnut (farebna hibka).

Pixel (px): obrazovy bod, je zakladna jednotka digitalnej rastrovej (bitmapove|) grafiky

Vyhody rastrovej grafiky: Nevyhody rastrovej grafiky:

Zlozité ilustracie sa zobrazia podstatne| Obsahuju informacie o vSetkych pixeloch na obrazovke, takze pri va¢som
rychlejSie ako vektorové obrazky. rozliSeni a vac¢Sich farebnych hlbkach su subory velmi rozsiahle.

Poskytuju zaklad pre zobrazenie videa | Tazko sa edituju a tazko sa meni ich rozmer bez vzniku skreslenia. Pri zva&seni
a animacii. obrazka sa informacia, ktora bola platna pre jeden pixel, stava platnou aj pre jeho
okolie. To spdsobi, Ze sa obrazok stane mozaikovitym.

Vyuzitie rastrovej grafiky je skutoc¢ne roznorodé. Najviac sa vyuziva pri:
vytvarani fotoalbumov, publikovani na internete, posielanie obrazkov pomocou elektronickej posty, publikovanie
v printovych médiach, vyuzitie v reklame, vyuzitie vo vzdelavani, a mnohych inych oblastiach Zivota.

Programy : Malovanie(Paint), Gimp, Photo Studio, PhotoShop
Rastrové formaty : BMP GIF JPG PNG PCX TIFF

Vektorova grafika na rozdiel od rastrovej, mapuje Ciary na neviditelnej mriezke a uchovava ich
ako sustavu instrukcii. Vektorovy obrazok je zlozeny zo zakladnych geometrickych utvarov ako su
body, priamky, krivky a mnohouholniky. Tieto inStrukcie presne opisuju tvar, velkost, poziciu kazdej
Ciary, kruhu a polygénu v obrazku. InStrukcie obsahuju informacie o hrubke Ciary a jej farbe, ako
i 0 vyplni kreslenych objektov.

Vyhody vektorovej grafiky: Nevyhody vektorovej grafiky:

Umoznuje upravovat jednotlivé &asti obrazku, menit plynule | Cim komplikovanejsi je obrazok, tym dih$ie trva proces
jeho rozmery, rotovat a inak ho transformovat bez toho, aby | jeho zobrazenia.
dochadzalo k jeho skresleniu.

Vytvara mensie subory, pretoze v subore sa uchovava iba Nie je mozné zobrazit fotorealistické detaily.
informéacia o nakreslenych objektoch a nie o kaZzdom bode
(pixeli) zobrazenia.

Obrazok sa zobrazi spravne bez ohladu na to, aku zvolime  |Ak prekroci zlozitost grafického objektu uréitd hranicu,
rozliSovaciu schopnost obrazovky. zaCne byt vektorova grafika naro€nejSia na operacnu
pamat a procesor ako bitmapova grafika.

Vyuzitie vektorovej grafiky
Vektorova grafika sa pouziva najma pre pocitaCovu sadzbu, tvorbu ilustracii, diagramov a pocitacovych animacii. Pre
pracu s vektorovou grafikou sa pouzivaju vektorové editory

Programy : Corel Draw, Illusrator, Zoner Callisto, Macromedia Flash, 3D studio Max
Vektorové formaty : eps,ps, Pdf, ai, cdr, svg, zmf
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